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Ementa:

a) Planejamento e implementacdo de atividades educativas que integrem materiais
didaticos.

b) Avaliacdo da aprendizagem e do impacto dos recursos didaticos personalizados.
Fundamentos de metodologias ativas e gamificacéo.

¢) Desenho e implementacéo de jogos educativos e atividades gamificadas.

d) Uso de tecnologias digitais para engajamento e motivacdo de alunos com
necessidades especiais

Objetivos Gerais:
a) Integrar tecnologias de fabricacao digital na pratica pedagdgica;
b) Avaliar a aprendizagem e o impacto de recursos didaticos personalizados;
c) Aplicar fundamentos de metodologias ativas e gamificacao;
d) Desenhar e implementar jogos educativos e atividades gamificadas;
e) Utilizar tecnologias digitais para engajamento e motivacdo de alunos com
necessidades especiais;
f) Promover a inovacédo na pratica pedagogica;

g) Fomentar a reflex@o sobre o0 uso de tecnologias na educacéo.




